Данные принимаются на следующих носителях (для платформ Mac и PC): 

· 3,5" Iomega ZIP 100/250 Mb; 

· CD/DVD (рекомендуем не использовать перезаписываемые диски, записывать на невысоких скоростях и производить проверку на чтение); 

· любые устройства заказчика, имеющие интерфейс USB и IEEE 1394; 

· жесткие диски; 

· e-mail: info@print-design.ru (необходимо уведомить вашего менеджера об отправке письма). Mac-шрифты должны быть заархивированы MacOS-архиватором; 

· размещение на ftp-сервере. Mac-шрифты должны быть заархивированы MacOS-архиватором; 

· 3,5" FDD (c обязательной копией) – только PC. 

Материалы на вывод могут быть предоставлены:

1. В виде публикаций, выполненных в следующих программах: 

· Quark Xpress 4/5/6/7 (Mac, PC); 

· InDesign 2/CS/CS2/CS3 (Mac, PC); 

· PageMaker 5/6/7 (PC); 

· Illustrator 8/9/10/CS/CS2/CS3 (Mac, PC); 

· Corel Draw 9, 10, 11, 12, 13 (PC); 

· Freehand 9, 10, 11 (Mac, PC).
Если вы работаете в других приложениях, предварительно проконсультируйтесь с нами. 

2. В виде PostScript или PDF-файлов. 

Требования к публикациям 

Формат  документа 

Формат документа, устанавливаемый в программе верстки (значение ширины и высоты в диалоговом окне Document Setup), должен строго соответствовать обрезному формату издания. Дообрезной формат документа должен быть больше обрезного на 5 мм с каждой стороны (припуск на обрезку), за исключением специально оговоренных с технологом нашей типографии случаев. Это не относится к монтажам, сделанным заказчиком вручную. 

Шрифты 

Все шрифты должны быть представлены в следующих форматах: 

· PostScript Type 1; 

· Macintosh: Font Suitcase + PostScript Fonts;
· PC: *.pfb (Printer Font Binary) +*.pfm (Printer Font Metrics);
· TrueType;
· Macintosh: Font Suitcase (каждая гарнитура должна быть представлена отдельным Suitcase-ом); 

· PC: *.ttf (TrueType Font). 

Не допускается верстка системными шрифтами (шрифтами, которые устанавливаются в систему в процессе инсталляции Windows или MacOS). На вывод необходимо предоставлять только те шрифты, которые использованы в публикации. Должны быть представлены полные гарнитуры (Plain, Bold, Italic, BoldItalic). Если в программе верстки на шрифт назначен, например, атрибут «Bold», убедитесь, что у этого шрифта есть такая гарнитура. 

Не допускается изменение регистра русских символов методами программы верстки (например, All Caps и Small Caps в QuarkXPress) в случае, если вы намереваетесь предоставить на вывод верстку. 

По возможности используйте шрифты PostScript вместо TrueType. В случае создания публикации с использованием пакета векторной графики (Adobe Illustrator, Corel Draw) все применяемые шрифты необходимо перевести в кривые. 
Недопустимо использование в макете, сделанном в QuarkXPress, иллюстраций с  JPEG-компрессией. 

Требования к PostScript и PDF-файлам 

PostScript и PDF-файлы могут предоставляться как цветоделённые (сепарированные), так и композитные. 

При предоставлении композитных PostScript-файлов необходимо иметь в виду то, что в процессе цветоделения все Spot-цвета будут преобразованы в CMYK, при этом будут проигнорированы все установки треппинга (например, алгоритм автоматического треппинга QuarkXPress не будет задействован). Это не относится к ручному треппингу (например, назначению в Adobe Illustrator overprint stroke и overprint fill). 

В случае предоставления композитного PDF или PS, использующего цветовое пространство RGB, результат цветоделения может совершенно не соответствовать ожидаемому. Если избежать предоставления такого файла невозможно, необходимо предварительно уведомить менеджера, ведущего ваш заказ. 

Треппинг может быть выполнен средствами нашего RIP, для чего необходимо указать его параметры (величину). Нужно учитывать, что треппинг выполняется автоматически со стандартными установками по другим параметрам (чувствительность, порядок наложения красок, разностные плотностные параметры), и поэтому претензии к качеству треппинга (или его отсутствию для каких-то цветов или объектов) не принимаются. Перед выводом вы можете посмотреть результат автоматического треппинга для принятия решения о его необходимости или правильности исполнения. 

Выделение Spot-цвета в отдельную сепарацию из композитного файла возможно, если только композитный файл представлен в формате PDF.
При генерации PS из Adobe InDesign метод цветоделения должен быть определен как “in-RIP separation”, если необходимо, чтобы в помещенных в публикацию Illustrator EPS файлах 100 % черный цвет получился с атрибутом “overprint”. 

В PostScript / PDF-файле должны содержаться все метки, шкалы и приводные кресты. 

Файлы должны быть спечатаны с расположением публикации строго по центру носителя. Для наиболее точного позиционирования публикации, сверстанной в QuarkXPress, лучше всего установить ближайший подходящий стандартный формат носителя, определенный в описателе принтера, с указанием выровнять полосы строго по центру носителя. 

Написание PostScript / PDF-файла выполняется с использованием PPD-файла (его можно скачать с нашего сайта или ftp-сервера) или стандартного PPD для Heidelberg Primesetter 102, который можно получить на сайте www.heidelberg.com. Использование PPD других производителей возможно, но нежелательно, потому что может повлечь некорректную обработку на RIP. Особенно это касается монтажей и спусков, выполненных в Preps c использованием PPD для аппаратов Dolev. 

При генерации PDF-файла необходимо внимательно проверять настройки Acrobat Distiller. Нам подходят PDF до версии 1.6. Обратите внимание на то, чтобы в установках не было назначено слишком сильное сжатие растровых изображений (для офсетной печати разрешение должно быть не менее 300 dpi), в установках цвета не инициализирована конвертация цветов в RGB, а в установках для шрифтов было назначено встраивание всех шрифтов. После изготовления PDF настоятельно рекомендуем визуально проверить его в Acrobat Reader или в Acrobat Professional, что предпочтительнее. Acrobat Pro последних версий имеет мощную утилиту preflight, а также механизм просмотра композитного PDF по сепарациям, overprint preview, которые позволят провести доскональную проверку файла без установки дополнительных плагинов. 

Цвета

Суммарное количество красок в точке не должно превышать 300 %.

Все элементы верстки, растровые и векторные изображения должны быть представлены в цветовых моделях CMYK, Grayscale или Pantone. Атрибут Spot должны иметь только те цвета, которые нужно будет выводить на отдельных плёнках. Цвета для печати триадными красками (CMYK) должны иметь атрибут Process. Желательно, чтобы названия Spot-цветов соответствовали стандартным цветам из библиотеки Pantone. При импортировании иллюстраций, содержащих цвета Pantone, в программу верстки обращайте внимание на окончания (CV, CVC, CVU) в названиях цветов – они должны быть одинаковыми. Не изменяйте параметры (название, параметры цветоделения) цвета в программе верстки, если этот цвет используется в импортированной иллюстрации. Изменять параметры необходимо в иллюстративной программе. 

Если вам нужно, чтобы цвета с атрибутом Spot оставались в макете, но для вывода на пленки они не предназначены, это необходимо отметить в бланке заказа, иначе эти цвета будут конвертированы в CMYK. 

ICC-профили 

Используйте профили только в том случае, когда вы ясно представляете себе результаты их использования. Если вы приняли решение воспользоваться ICC-профилем для какой-либо публикации, обязательно проинформируйте менеджера, ведущего ваш заказ. По умолчанию профили, которые удалось обнаружить, будут отключены.
